2020年优秀“自主游戏观察与推进”系列故事案例

	游戏
名称
	周末自动浇水装置
	班级
	大五班

	单位
	海口市
机关幼儿园
	观察人
	苏倩妮
	指导人
	陈流芳

	缘起：
因为周末放假，没有人给植物角的植物浇水，所以孩子们会在周五多给植物浇一些水，希望植物能靠那些水分维持过周末。可是随着海南的天气越来炎热，孩子们发现仅靠周五多浇一些水似乎不够了。这不，周末放假回来，因为远洋小朋友灯笼花的枯萎，引起了孩子们的高度重视，孩子们纷纷跑去围观，并感到惋惜。由此我们班小朋友展开了对周末自动浇水装置的讨论、研发等系列活动，并开启了一段为保护植物主动探究、自我学习、自我解决的历程。
[bookmark: _Toc18321_WPSOffice_Level2]故事一：灯笼花枯萎了！
观察：周一早上来到幼儿园，孩子们发现远洋的灯笼花枯萎了，于是连忙跑来告诉我：“苏老师，远洋的花死了！”我走过去时已经有很多小朋友们在围观了，看到远洋的植物我也和小朋友们同样惊讶，“诶呀，怎么会这样？”斯文立马回答说：“周末没有人浇水，天气这么热，花肯定会死啊！”其他小朋友也连忙说：“是啊，是啊。”妞妞说：“那怎么办啊？周末没有人浇水那植物全部都会枯萎的。”
[image: 6c90de2ecd8ffdad52054f56fc3670a]
回应：因为班级植物角出现的问题，成为了班上孩子共同感兴趣的话题。我觉得这是一个很好的契机，于是我将这盆已经枯萎的灯笼花用手机拍下，准备组织一次关于“植物周末缺水，怎么办？”的讨论活动。并给予孩子们宽松和谐的谈话氛围，让孩子们无拘无束地表达自己的见解，大胆想象和创造，
故事二：集思广益
观察：孩子们吃完午点后，如往常一样做好准备等我上课，看到我打开了灯笼花枯萎的照片，开始激动起来，热火朝天的指着屏幕你一言我一语。我问：“到底什么原因让灯笼花枯萎了？”
远洋说：“因为花是很脆弱的，天气太热了，它受不了了。”
汐汐说：“因为缺水，花缺水就会枯萎。”
斯文说：“还有一个原因，是因为星期六星期天我们和老师都放假，没有人浇水，花缺水就死了。”
我追问：“那有什么办法可以让植物在周末有水喝呢？”
子敬说：“周末去美兰机场开一架飞机，飞到幼儿园上空，然后把飞机上的水倒下来。”
妞妞对子敬说：“小朋友是不能开飞机的。”
其他小朋友也纷纷同意“是啊是啊。”

远洋说：“那就买个机器人周末给植物浇水吧。”
妞妞反驳说：“机器人很贵，我们买不起的。”
斯文也说：“机器人也要充电啊，周末如果没电了怎么办？”
远洋妥协了说：“那就只能换个办法了。”

坤旸说：“那我们把植物角装一个水龙头，星期五就把水龙头打开，植物周末就有水喝啦。”
斯文说：“那也太麻烦了吧，还要在地上挖洞放水管。”
贾鎏烨听斯文的话似乎想到了什么，激动地说：“我知道了，用家里装油的大油瓶，在上面扎很多洞，然后装水在瓶子里，给它挂起来，水就会从洞里流出来，像洗澡的花洒一样！”
其他小朋友听完贾鎏烨的办法后茅塞顿开，大家都想到要利用可以储水的容器，不同的是，有的直接扎洞让水流出来，有的再用其它材料让水流出来。
[bookmark: _GoBack][image: 8f7156679ffb88513eee01f158d593c]识别：这个过程中孩子们针对不同的观点展开了激励的讨论。在反驳和质疑中，孩子们从天马行空到开始尝试迁移自己在生活中的经验来解决问题了。
[image: ef5c59c4a2deef4270b276b5a5b1f59]
回应：我想孩子们从生活中发现问题，积极思考和探索解决问题的办法，这非常值得鼓励。于是我建议大家先把想法画出来，作为设计图，看看班上的材料超市有没有需要的材料，如果没有回家和爸爸妈妈一起想办法收集，再带来幼儿园一起制作。并在班群发通知给家长，配合孩子收集。
故事三：
观察：第二天孩子们拎着大包小包来到了幼儿园！
开始制作前，我们进行了分组，每一队的组长是带材料来的小朋友，没有带材料来的小朋友自行选择小组长，并协助组长一起完成。终于，小朋友们拿上材料和设计图，准备开始制作咯！
[image: a0cde6ef163e29ae0e36420549443cf]
“诶呀，一扎油桶就跑。”
“我帮你扶着瓶子，你再试试。”

“奶粉罐太硬，大头钉扎不进去，怎么办？”
“我去拿块积木给你锤。”

“诶呀，气球扎洞后装水，水都从洞喷出来了，把我衣服都弄湿了！”
“那我们应该先装水，再扎洞。”
[image: 1fe704a3e1b18a99d764029ad8f3ee9]
[image: 0ce6b76fea870855d342551f9f7f1db]
识别：在制作的过程中小组成员们针对自己组的“自动浇水装置”共同讨论用什么材料比较合适、探索工具怎么使用，不断发现问题并做出调整，他们相互配合，合作完成。孩子们也在解决真实问题的过程中不断调动已有经验、做出思考、判断和选择。
回应：因为是孩子们通过自己的智慧和双手完成了，制作完成后他们感到非常兴奋和骄傲。当孩子真正参与到活动中来，就会有说的欲望，为了满足孩子们想要分享成果的心情，在制作后让请各小组的组长分别展示浇水装置，并说一说制作过程。孩子们积极交流各自的想法，不仅能提升自信心与自我成就感，并在空间思维、语言表达、社会交往等方面获得了发展机会。
故事三：试验装置
观察：分享结束后孩子们已经迫不及待地想去试试自己的浇水装置了，于是各组带上浇水装置来到了植物角。
在实验的过程中，各组发现了装置的问题。
“为什么明明在瓶子底下扎了很多洞，但是水都流不出来呢？”
“这个洞剪得太大了，水一下子就流完了。”
“我们瓶子太小了，水也一会就流完了。”
“气球的水喷完了就不能再用了，只能重新再做一个。”
“我们的这个也出水太慢了，很久了才出一滴水”
[image: 1a3063fe19e08827f227ab1cbb7579b][image: d5a4c49b24bb6ff1c2b6cf21b44027c]
于是我们就地讨论，围绕试验中发现的问题和实验的结果进行了交流。我问：“各组出现了什么问题？有什么办法解决？”
周子敬举着瓶子说：“我把洞剪得太大了，要重新找个瓶子，把洞剪小一点。”
崔伊宁说：“我们的瓶子太小了，要换一个大一点的。”
邓斯文说：“我的瓶底扎了好多洞，可是不知道为什么它就是不出水。”
第一次做的装置出现了各种问题，由于我也没有这方面的经验，对于孩子们的疑惑，也无法一一解答，例如：为什么瓶底明明扎了很多洞，可就是不出水。于是我问：“各组的装置都出现了一些问题，有的小朋友主动地想办法解决了，那暂时解决不了的怎么办？”
妞妞说：“回家问爸爸妈妈。”
小卓说：“可以上网查资料。”
汐汐说：“还可以看相关的书。”
识别：由于第一次制作装置，没有经验，出现了各种问题，孩子们面面相觑、有些不知所措。而我也没有这方面的经验，对于孩子们的疑惑，无法一一解答，例如：为什么瓶底明明扎了很多洞，可就是不出水。虽然当下我们不知道问题的答案是什么，但孩子们知道可以去寻求大人的帮助、上网查资料、看相关书籍等......这正是孩子们在未来的学习和生活中探究未知、寻求答案、获取知识的方法和途径。
回应：鼓励孩子们利用各种途径寻求解决办法，并在下一次分享中讨论交流。
故事四：学霸归来
观察：孩子们带着一脸疑惑回家，第二天神采奕奕的来园，在分享解决办法时，大家互相学习、借鉴经验。不仅是孩子们，连老师都受益匪浅！
周子敬说：“我把瓶子的洞剪得太大了，水流的太快，这次我把洞剪得小一点就好了。”
曾子画说：“爸爸教我把布条的一头放进水里，另一头放进植物里，布条就会把瓶子里的水吸到植物里去，这个叫虹吸原理。”
陈彦铭拿了一个奶粉罐，上面插着输液管走上来说：“我的浇水装置问题是吸管太粗了，水很快就会流完，我想到了我打针时用的输液管，水从输液管流出来，这里还有一个滚轮可以想流快就流快，想流慢就流慢。”
打针的生活经验一下就引起了其他小朋友的共鸣，“我也见到过，就是那个蓝色的东西可以调快调慢。”
......
而我很好奇“瓶子有洞但不出水”这个问题邓斯文有没有找到原因，因为我也试了好几次，误打误撞才发现原来水流出来是需要空气的压强。于是我问邓斯文：“你有没有找到水流不出来的原因啊？”邓斯文说：“我的爸爸告诉我是因为瓶盖拧紧了没有空气，瓶子里需要空气才能把水压出来。”小朋友们听得似懂非懂，邓斯文接着说：“我爸爸教我，把瓶盖松一松，空气进去一点点水就会慢慢流出来，再松多一点，空气进去的多了水就会流的快一点。”我也被惊喜到，原来瓶盖也起到像输液管滚轮一样起到调节作用，可以让瓶盖像水龙头一样能调节大小。
用瓶子做装置的小朋友对这个很感兴趣，于是都去试试，小朋友们惊叹：“哇，真的是这样诶！”

[image: 8cdcce96007a6bf3f9a1a133c80cfc1]
识别：我不由感叹家长们的神通广大！在整个过程中，孩子们将解决办法与同伴之间相互分享、讨论，知识经验在迁移、应用中的到了巩固。同时他们对水压、空气压强及毛细现象等这些物理概念有了感性的认识，这也为他们今后的学习积累了经验。
回应：这下出现的问题都得到了解决，终于可以投放在植物角正式使用了，孩子们欢呼雀跃！虽然孩子们做的自动浇水装置尽管稚拙，在我们成人一眼看过去还存在着很多问题，和不成熟的地方，但我没有作出任何评判，而是引导孩子们自己去做实验，从中发现问题并作出调整。回顾孩子们这半个月的探究，我惊叹于孩子们在活动中迸发出的灵感与潜力。我想，孩子们在遇到问题时主动探究、自我学习、合作交流、共同解决问题的能力和对大自然一切生命的尊重和爱护都是最难能可贵的品质。                                    
[image: 微信图片_20191210134327]         [image: 微信图片_20191210134343]
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故事五：发现问题 深入探究
观察：周一回来，孩子们没等放下书包就径直走到植物角去看“自动浇水装置的情况，然而大家又有了新的发现。孩子们经过两次制作，他们也越来越有经验，要求也越来越高，不再满足于能自动出水就好。
小卓发现，瓶子里的水周一来就没有了，说明不够植物两天喝水。
斯文说：“植物角那么多植物，自动浇水装置不够用。”
妞妞说：可乐瓶子里的水还剩很多，水滴下来的速度太慢了。
又出现在这么多的问题，大家面面相觑，有点不知所措了。
突然汐汐打破了这“尴尬”的局面说：“我周末在万绿园看到自动浇水装置，它像喷泉一样，可以给很多植物浇水。”有小朋友马上想到，“我在小区里也见过这样的！”于是我提议，我们做一次有关于“生活中自动浇水装置的调查。”孩子们回家和爸爸妈妈一起查找相关资料，了解浇水装置的名称、灌溉方式、特点等几个方面。
[image: 20191118110230-0003][image: 20191118110230-0002][image: 20191118110230-0004][image: 20191118110230-0005]
第二天孩子们把调查表带来后，利用餐后时候让他们自由地和小伙伴分享调查结果。大家的调查结果包罗万象，有多种浇灌方式的、有可以电脑手机远程控制的、有感应雨水、土壤干湿度的......
识别：孩子们像科学家一样，对待事物的那股执着劲儿，一次一次实验、发现问题、做调查、竭尽全力解决问题，而你们只是希望有更多的植物能在周末喝到水、喝饱水。通过调查生活中的自动浇水装置，也知道了科技给我们生活带来的便利。
回应：我也将我调查到的装置，用视频的方式和孩子们分享，他们非常喜欢，看到视频里正在工作的装置，兴奋的跟着音乐拍手！通过这次调查，孩子们了解到生活中的自动浇水装置有各式各样的功能特点，我们或许可以通过调查到的自动浇水装置有的新的想法，进而改进我们班自制的浇水装置！
故事六：改进、设计自动浇水装置
观察：孩子们通过调查到的自动浇水装置对我们班自制到的浇水装置的改进，有的新的启发和灵感。为了能让更多的植物在周末有水喝，崔伊宁想到用一个更大的瓶子装水，并在上面多插几根输液管，这样就可以浇多几盆植物了（图一）。子敬听完提出了质疑：“我觉得你设计的这个浇水装置有点问题，瓶子里的水是不够这么多植物喝水两天的。”崔伊宁辩驳说：“我用的瓶子那么大怎么不够用两天？而且输液管可以调节速度！”子敬说：“可是两天那么久！你知道吗？地球自转一天是24小时，不够用的！”崔伊宁还是坚持自己，两人互相妥协。
斯文说“我设计了一个可以给整个万绿园浇水的自动浇水装置，它可以用电脑控制，草坪上还有机器人负责监督浇水情况。”（图二）妞妞提议：为什么不用手机远程控制？电脑那么大，不能随身携带，人如果离开了怎么办？”斯文也赞同妞妞的意见：“那我就把电脑改成手机，可以随身携带！”
汐汐说：“我设计了一款可以根据花的需要，可以定时浇水的装置，比如有的话不喜欢喝太多水，就给它设定3分钟；有的花喜欢喝多些水，那就给它定10分钟，每个上面都定有不同的时间。”（图三）
[image: 微信图片_20191215123358]  [image: 微信图片_20191215123337]  [image: 微信图片_20191215123354]
（图一）            （图二）           （图三）
识别：你们在展示自己的设计的装置时，针对不同观点展开了充分的交流与讨论，在同伴间相互肯定、倾听、讨论、质疑中，不断分析归纳、梳理逻辑、内化经验，既加深了对自动浇水装置的认识，又体验了交流分享的喜悦。
结语： 自动浇水装置的诞生让孩子们亲身体验到发明给人们生活带来的改变，更加激发了孩子通过动手动脑解决生活中真实问题的积极性。而我们要做的就是相信孩子，为他们创造机会和条件，支持他们探索与创造，引发他们的深度学习，使他们在未来有可能成为一个能学习、会学习的孩子。
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